@ REPUBLICA ‘ epucacko, cénak
EINOVACAO
Agrupamento de Escolas D. Sancho II, Alijé < PORTUGUESA

e D. Sancho Il
Agrupamento de Escolas
Alijé

Agrupamento/Escola:

Ano de Escolaridade:

Critérios de avaliacao e classificacao

IDENTIFICACAO E CARATERIZAGAO DA ESCOLA AGRUPAMENTO

Escola Basica e Secunddria D. Sancho I, Alijé Ano Letivo:

7° Disciplina: STE(A)M

2026-2027

CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

Dominio Ponderacao AE/Descritores desempenho Perfil do aluno Processo recolha informagao
Criar e inovar Trabalhos de projeto:
e Compreender e utilizar diferentes tipos - Portfolio do aluno;
1. Criagdo/produgdo de de publicac¢des criativas; Conhecedor/ sabedor/
publicacBes criativas como culto/ informado - Outros... (dando
forma de expressdo artistica e Expressar o pensamento critico e | (A, B, G,1,J) cumprimento ao DL
e Diferentes tipos de criativo em diferentes tipos de suportes n254/2018)
publicacdes (Cartaz/Poster, e publicagdes;
Apresentacées, Critico Analise de contetido:
Infograficos, etc...; e Analisar que tipos de solucBes podem (A,B,D,J) - Relatorio de atividades;
e Diferentes tipos de ser encontradas para a resolucdo de .-Trab‘.thOE de pe.squisa/
elementos multiméia (som, problemas; investigagdo/ projeto;
, o Critico / Analitico - Composicoes
video e animagdes); 559 . N o (A, B, C,D, G) - Outros
e Criacdo de publicacdes em e Desenhar objetos utilizando as técnicas D0 :
diferentes suportes e materiais adequados de acordo com .
Observagdo:

(analdgicos e digitais);
e  Gestdo de projetos;
e Manipulagao de ficheiros.

2. Criagdo de “atelier artistico”
para a estampagem manual de
t-shirts e sacos de pano,

os diferentes tipos de publicagGes que

se pretende produzir; Indagador / Investigador

(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenca
/ do outro (A, B, E, F, H)

e Produzir diferentes artefactos utilizando
diferentes tipos de materiais

-Grelha de observacgao de
apresentacdes orais;

- Grelha de observacao direta;
- Outros.
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4.

impressdo de cartazes,
panfletos e autocolantes.

Criagdo de diferentes
artefactos em papel,
combinando diferentes
materiais reciclados.

Circuitos em papel -
circuitos elétricos
(exemplos: criagdo de
cartGes de felicitacdes,
pinturas ou desenhos e
origamis);

Criagdo de objetos
combiando placas
eletrénicas programaveis
com papel e outros
pateriais reciclados.

Literacia em IA:
O que é a Inteligéncia
Artificial;
Potenciais  beneficios

constrangimentos da Al;

Como é que a IA é treinada?
Chatbots com IA: Quem esta
por detras do ecra?
Compreender os
preconceitos da IA;
Algoritmos de IA: até que
ponto os conhecemos?

e Mobilizar os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados
as publicacgdes;

e Compreender e utilizar técnicas
elementares (de manipulacdo de papel
e outros materiais eletrénicos e
reciclados;

e Analisar que tipos de problemas podem
ser resolvidos usando circuitos em papel
e outros materiais;

e Produzir diferentes artefactos,
utilizando as técnicas e materiais
adequados, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto;

e Mobilizar os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados

aos artefactos produzidos.

e Compreender o que é a IA e como
funciona;

e Considerar alguns dos seus potenciais
beneficios e riscos;

e Pensar criticamente sobre como
podemos ser utilizadores

responsaveis e éticos da IA;

Sistematizador /
Organizador
(A, B,C1,J)

Questionador
(AI FI GI |l J)

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e oralidade
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as areas)
Participativo /
colaborador
(B,C,D,E, F)
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EDUCACAOQ, CIENCIA
E INOVACAO

Seguranga, Responsabilidade e
respeito em ambientes digitais

1. AsTecnologias de
Informacgdo e Comunicagdo
e Impacto das TIC no dia a dia.

2. Seguranga
e Utilizacdo de aplicacGes

e Ter consciéncia do impacto das
Tecnologias de Informacdo e
Comunicac¢do na sociedade e no dia-a-
dia.

e Compreender a necessidade de praticas
seguras de utilizacdo das ferramentas
digitais e na navegacdo na Internet e

digitais; 9%
N . Int ; adotar comportamentos em
e Navegacdo na Internet; .
conformidade.
e Ergonomia na utilizagdo do
cogm tador e/ou o ios e Conhecer e adotar as regras de
u uou . .
dis cF))sitivos cletrénicos: ergonomia subjacentes ao uso de
R P de utilizacs ! computadores e/ou outros dispositivos
e Regras de utilizagaoo e . o
eletrdnicos similares.
criacdo de palavras passe. -
e Entender as regras para criagao e
utilizagao de palavras-chave seguras.
e Conhecer e utilizar as normas
3. Direitos de autor relacionadas com os direitos de autor e
e Normas; a necessidade de registar as fontes.
e Registo das fontes.
Investigar e Pesquisar
1 Pesquisa e anélise de e Formular questdes que permitam
in%ormagéo orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;
. Utilizacdo do navegador e Definir palavras-chave para localizar
web: 8% informacdo, utilizando mecanismos e
()
R ’ Pesquisa de funcbes simples de pesquisa;
informacao;
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. Modelos de pesquisa; e Utilizar o computador e outros

. Estratégias de dispositivos digitais como ferramentas
investigagao, pesquisa e de apoio ao processo de investigacdo e
anadlise de informagao. pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de aplicagdes
para apoiar o processo de investigacao
e pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes, de acordo
com o tema a desenvolver;

® Analisar criticamente a qualidade da
informacao;

e Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizacgdo e a gestdo da
informacao.

2. Organizagao e gestdo da

informacdo e Utilizar o computador e outros
e Organizacdo de marcadores; dispositivos digitais, de forma a
® Gestdo de pastas e ficheiros. permitir a organizacdo e a gestdo da
informacao.
Comunicar e colaborar e |dentificar novos meios e aplicagdes que
permitam a comunicagdo e a
1. Ferramentas de colaboragdo;
comunicagdo e colaboragdo e Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais
¢ Comunicagdo sincrona; 8% adequadas para realizacdo de trabalho
e Coimunicagdo assincrona; colaborativo e comunicacdo que se
e Colaboragdo em ambientes pretendem efetuar no ambito de
fechados. atividades e/ou projetos;

e Utilizar diferentes meios e aplica¢Ges
gue permitem a comunicagao e
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2. Apresentacao e partilha

e Documentos de texto

o ApresentagOes eletronicas
e Aplicacbes

e Murais

e Imagens 3D

e Projetos de probdtica

e Qutros projetos

colaboragao em ambientes digitais
fechados.

e Apresentar e partilhar os
trabalhos/projetos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de
comunicacdo e colaboragdo em
ambiente digitais fechados;

Dominios transversais: os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e
colaborar”, ndo deverdo ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos

conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

ATITUDES E VALORES

Critérios

Ponderagao

AE/Descritores desempenho

Perfil do aluno

Processo recolha informagdo

Cidadania

- Respeitar todos os membros da comunidade escolar.

- Trabalhar de modo cooperativo com espirito de
partilha e entreajuda.
- Adequar o comportamento.

AI BI CI DI EI I:I
G,H,I]J

Observacgao direta.
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Participagao

Responsabilidade

Autorregulacdo e autoavaliagao

20%

- Argumentar, negociar e aceitar diferentes pontos de
vista.

- Preservar os espacgos e os equipamentos.

- Participar na aula com intervenc¢des de qualidade.

- Participar nas atividades propostas.

- Ter espirito de iniciativa.

- Contribuir com ideias/propostas (novas/criativas)
vélidas para o desenvolvimento de tarefas/atividades.

- Procurar ser auténomo na realizagdo das
atividades/tarefas.

- Ter o material necessario para a aula.

- Realizar todas as tarefas propostas.

- Cumprir o prazo de realizagdo das tarefas.

- Ser pontual.

- Ser organizado nos materiais escolares/colaborar na
sua organizagao.

- Ser perseverante e procurar fazer mais e melhor.

- Demonstrar empenho na melhoria das aprendizagens
apos feedback.

- Reconhecer as suas dificuldades e progressos.

- Ter espirito critico.

- Ter sentido de justica em relagdo ao trabalho
realizado.

Grelhas de observacao.

Rubrica de avaliacdao
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